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1. AMAGC: Kirklareli il geneli ortaokul ve lise 6grenimine devam eden 6grencilerin
Robotik kodlama ile ilgili bilgi ve becerilerini gelistirme amaciyla ROBOKAL'23 2.
ROBOT YARISMASI yerel olarak diizenlemistir.

2. KAPSAM: Yarismaya Kirklareli il sinirlar igerisinde yer alan resmi/6zel Ortaokul ve
Liseler ile Bilim ve Sanat Merkezi 6grencileri 1 danisman 6gretmen ile kurumlari
adina bagvuru yapabilirler.

3. PROJE KOORDINATORU: Yarisma Kirklareli Anadolu Lisesi koordinatorliigiinde
yuarataldr.

4. Yanisma basvurusu, 20 Mart 2023 - 01 Haziran 2023 tarihleri arasinda
http://www.robokal.com adresinden gergeklestirilecektir.

5. Basvuru esnasinda sisteme yiiklenecek fotograflar son bir yil igerisinde gekilmis
vesikalik standartta olacaktir.

6. Basvuru formlari yarismaya miuracaat edilen her bir robot igcin ayr ayr
doldurulacaktir.

7. Robot isimlerinde; asadilayici, hakaret edici, siyasi ve miistehcen kelimeler iceren
veya cagristiran ekiplerin basvurulari onaylanmayacaktir. Yarismacilar robot isim
ve yarisma kategorisi disindaki bilgilerini bagvuru stiresince gtincelleyebileceklerdir.

8. Yarisma platform ve pistlerinin herhangi bir yerine ait oldugu yarisma kategorisinin
ve RoboKAL logosunun disinda bagka isim yazilamayacaktir.

9. Yarismaci ekipler, Turkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Milli Egitim Temel Kanunu ile
Tlrk Milli Egitiminin genel amaglarina uygun olarak ilgili yasal diizenlemelerde
belirtilen ilke, esas ve amaclara aykirilik teskil etmeyecek sekilde, denetimleri ilgili
okul, il/ilce milli egitim midrlikleri tarafindan gerceklestiriimek kaydiyla kiyafetleri
ve/veya robotlarinin tzerine sponsorlarinin reklamini alabilecektir.

10. Glvenlik acisindan, Robotlarda kullanilan Li-Po pillerin  Glivenlik Cantasi
(safesecuritybag) icerisinde bulundurulmasi gerekmektedir.

11. Yarismaya katilan robot isimleri ayni olamaz. Ayni olmasi halinde ilk bagvuran robot
ismi kabul edilecektir.

12.Yarnismaci ekip, en az 1 (bir) en fazla 3 (lig) 6grenci ve 1 (bir) danisman
O0gretmenden olusur. Danismanlar yarisma basvurularinin  baslamasindan
yarismalarin  bitimine  kadar yarismaci  Ogrencilere  rehberlik  etmek
durumundadirlar.

B o
i“' | KIRKLARELI
N mimarsinan {?QC}



http://www.robokal.com/

RoboKAL'23
2. ROBOT YARISMASI

i " KIR\R\I‘.‘;;;U
KATEGORIUSTUKURALLAR iL MiLLi EGiTiM MUDURLUGU
13. Yarismacilarin her tarli davranislarindan sorumlu olan danismanlar yarismalar

suresince salonda bulunacaklardir.

14. Danismanlar; yarismacilar rakiplerinin yarismanin bir parcasi oldugunu anlatarak,
kazananin tebrik edilmesi gerektigi ve kaybedene de saygi duyulmasi gerektigi
hususlarinda bilgilendirecektir.

15. Ekip sorumlusu danisman 6gretmenler kendi okul/kurumundan birden fazla ekibin
sorumlusu olabilirler.

16. Lise odrencilerinden olusan ekipler yarismaya kendi okul/kurumlar adina
katilacaklardir. Ekipteki tim Gyeler ayni okul/kurumdan olmak zorundadir. Ekipler
her iki kategoriye de sadece birer robot ile katilabilirler.

17. Okul/Kurumlar; tim yarisma kategorilerinden istedikleri kadar robotla katilabilirler.
Herhangi bir kisitlama yoktur.

18. Robotta kayith yarismacilarin, "Veli izin Belgesi" belgelerini sisteme yiiklemeleri
gerekmektedir. Ayrica evrakin ash kura kaydi esnasinda gorevlilere teslim
edilecektir.

19. Bireysel yeteneklerinin farkinda olmalari ve kapasitelerinin gelistirilerek en st
dizeyde 3 kullanmalarini saglamak amaciyla kurulan bilim ve sanat merkezlerinde
egitim almalar saglanan yarismaci Ogrenciler; istemeleri halinde Bilim Sanat
Merkezi adina yarisabileceklerdir. Bu nedenle, dgrenciler arasindan Bilim Sanat
Merkezi adina yarisacak 6grencilerin Bilim Sanat Merkezinde gorevli danisman
tarafindan sisteme ylklenmesi gerekmektedir.

20. Yarismanin kura kayit islemi basvuru formu ile gergeklestirileceginden; liselerde
okul muddrliklerince, imzalanip mihtrlenen basvuru formunun ciktisi yarisma
gunii 09.00-10.00 saatleri arasinda ekip danismalarinca yarisma salonundaki
kayit vyetkililerine teslim edilecektir. Bagvuru formunu okul/kurumlarinca
onaylatmayan ekiplerin bagvurusu kabul edilmeyecek olup yarismaya
alinmayacaklardir.

21. Kura kayit esnasinda yarismaci ekipler robotlarini yanlarinda bulunduracaklardir.
Robotlarini yanlarinda bulundurmayan veya yarisacak sekilde tamamlanmamis olan
ekibin kura kayit islemi yapilmayacak ve yarismaya alinmayacaklardir.

22, Yarismaci ekiplere, yarisma kimlik kartlarinin yani sira robotlarinin (zerinde
gorinecek sekilde yapistirmalarn icin kare kodlu etiket verilecektir. Karekod
yapistirilan robotun fotografi gorevlilerce kura kayit esnasinda fotograflanip
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sisteme vyuklenecektir. Bu karekod yarismalar bitene kadar robot Uzerinden
sokllmeyecektir. Misabaka baslamadan hemen 6nce robot ile robotun sistemdeki
fotografi magin hakemi tarafindan karsilastirilacaktir. Eslesme gerceklesmezse
veya eslesmenin gerceklesmedigi sonradan tespit edilirse yarismacinin ve
danismanin tim robotlari dereceye girmis olsa bile diskalifiye edilecektir.

23. Yarismalara sahte kimlik ve/veya belge ile katilan, rakiplerini, hakemleri ve
gorevlileri rencide edici davraniglarda bulunduklarn tespit edilen yarismaci ve
danismanlar tim kategorilerdeki yarismaci ve robotlari ile birlikte yarismadan
diskalifiye edileceklerdir.

24. Yansmacilar icin yapilan saha davetinden sonra belirtilen siireler igerisinde yarigsma
sahasina giris yapmayan yarismacilar o misabakadan eleneceklerdir.

25.Tim kategorilerde 1 (bir) yarismaci miisabaka icin sahaya girecektir. Diger
yarismaci, yarisma alaninda onlar icin ayrilan teknik masadan yarismayi
izleyecektir.

26. Yanismanin kuralari okulumuz Bilisim Teknolojileri Sinifinda 7 Haziran 2023
tarihinde saat 10.30'da Organizasyon Yuritme Kurulu gdzetiminde gekilecektir.

27.Yarismalar, 07 Haziran saat 11.00 de acilis téreninden sonra baglayacaktir.

28. Kura sonuglari, http://www.robokal.com adresinde ve vyarisma alanindaki
panolarda yayinlanacaktir.

29. Yarisma sahasina; hakem, hakem yardimcisi, jiri, bilisim calisanlari, yarisma
pistlerinden sorumlu gérevliler, sunucu, teknik danismanlar ve yarisma sirasi gelen
yarismacilar disinda kimse alinmayacaktir.

30. Yarismacilar sahaya gorevliler gozetiminde yarisma ve resmi kimlik kartlari kontrol
edilerek alinacaklardir.

31. Yarismalar bagladiktan sonra pistlerin konumu, salonun igik seviyesi ve duyurularla
ilgili konulardaki itirazlar degerlendirilmeye alinmayacaktir.

32. Yarisma slresince herhangi bir sebeple pistlere zarar veren robotlar bulunduklar
yarismadan eleneceklerdir.

33. Robotlarin yarisma dncesi veya yarisma esnasinda gorebilecekleri zararlardan
yarismaci ekipler sorumludurlar.

34. Teknik danisman ekibi, miisabakalari yonetecek hakemlerin yarisma kurallarina
uygun bir sekilde misabakalari yonetmelerinden de sorumludur.
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Misabaka esnasinda tek yetkili yarisma hakemi/hakemleridir.
Hakemler kendi kurumlarinin misabakalarini ydnetemeyeceklerdir.
Itirazlar, teknik masada yer alan matbu formlar doldurularak yapilabilecektir.

Yarismaci ekiplerin her bir robot icin her turda sadece 1 (bir) itiraz hakki
bulunmaktadir. Misabaka sonucunun ilan edilmesinin ardindan, 15 dakika
icerisinde itiraz formunu doldurarak itiraz edebilirler. Bu sire sonunda yapilan
itirazlar kabul edilmeyecektir. Itirazlar, ait olduu tur tamamlanmadan
sonuglandirilacaktir. Yarisma siresince yapilan itirazlar, jlri heyeti tarafindan
karara baglanacaktir. Karara itiraz kabul edilmeyecektir.

Jari Uyeleri, hakemler ve teknik danigmanlar yarismaci ekip Uyesi olarak gorev
alamazlar.

Yarigmaci ekiplerin yemek ve yol masraflari kendilerine aittir
Yarismanin teknik detaylari her kategorinin kendi yarisma kilavuzunda verilmistir.

Yarisma Organizasyon Yuritme Kurulu gerekli gordigi durumlarda tim
kategorilerde kural degistirme hakkina sahiptir.
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YARISMANIN AMACI

Bu kategoride yarismacilar veya yarismaci gruplari, tasarimi tarafimizca yapilan
parkurdaki cizgiyi izleyerek en hizli sekilde ve hatasiz tamamlayacak bir robot tasarlayip
insa edeceklerdir. Platformda dnlerine gikan engelin (3 cm x 3 cm x 6 cm) etrafindan
dolanarak parkuru tamamlamalari beklenmektedir.

ROBOTLAR HAKKINDA

1. Robotlarin eni en fazla 25 cm'yi gegemez. Robotun boyu ve yiiksekligi ile
ilgili bir boyut sinirlamasi bulunmamaktadir, ancak robot tasarlanirken parkur boyutlari
da g6z 6ninde bulundurulmalidir. (180 x 280)

2. Robotlar otonom olmalidir, uzaktan kontrol edilemezler.
3. Robotlarin enerji kaynaklari darbelere dayanikl olmalidir.
4. Robotlar parkura zarar verecek higbir donanima sahip olamazlar.

5. Robot, hakkindaki bu kurallarin herhangi birine uyulmamasi durumunda
robot, 0 anda yarismadan diskalifiye edilir, yarisma ve 6dul alma hakkini kaybeder.

PARKUR HAKKINDA KURALLAR

Parkur, 180 cm x 280 cm boyutlarinda orta yogunluklu parlamayan beyaz
(MDF) malzemesinden olusturulmus, tek parca levhadan meydana gelmektedir. Bu
levhanin lzerinde 2 cm genigliginde parkuru olusturan siyah cizgiler bulunmaktadir.
Gerekli bilgi dier maddelerde belirtilmistir.

UYARI: Robotlarin biraktidi izler veya parkuru olusturan
malzemelerden kaynakli renk veya cizik kalintilari bulunabilir.

Parkurda baslangici ve bitisi belirtmek amaciyla siyah
seritler, yola dikey olacak sekilde bulunmaktadir. Parkurda
virajli yollar (genis, dar, veya 90 derece acil) olmasi
beklenmektedir. Robot tasarimi yapilirken bu yollarin parkurda
var olacagi goz éniinde bulundurulmalidir. Ayrica pist tizerindeki
¢izginin tam orta noktasina 3 cm x 3 cm x 6 cm ebatlarinda bir
engel konulacaktir. Amag, bu engele carpmadan etrafindan
dolanarak pisti en kisa siirede tamamlamaktir.
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Yarisma icin uygun kosullar olusturulacaktir, ancak robotlar tasarlanirken
parkurun bulundugu ortam kosullar (sicaklik, nem, aydinlatma gibi) g6z 6niinde
bulundurulmaldir. Bu konuda yapilacak itirazlar kabul edilmeyecektir.

Parkur Uzerinde, genel yaply1 bozmayacak sekilde dizenlemeler yapilabilir.

Parkur belirtilen olgllerinde %10°dan kiiclik degisimler (hata payi) bulunabilir.

YARISMA HAKKINDA KURALLAR

Yarigmacilar anons edildikten sonraki 5 dakika igerisinde yarisma alaninda
bulunmak zorundadirlar. 5 dakika icerisinde yarisma alaninda hazir olmayan robotlarin
teknik mola hakki bulunmamaktadir.

Robot baslama igin parkura yerlestirildigi zaman robot, hareketsiz kalr ve
parkurda ilerlemeye —cizgiyi izZlemeye- baslamazsa robot parkura tekrar yerlestirilebilir,
ancak bu durum 3. Kez tekrarlanirsa robot yarismadan diskalifiye edilir.

Yarisma sirasinda robot, parkurda cizgiyi izlerken parkur disina temas etmesi
halinde, kurallarda aksi belirtiimedikce, parkurdan ¢ikmis sayilir. Sonrasinda robot,
parkuru terk ettigi noktadan tekrar parkura yerlestirilir. Asagidaki maddelerde aksi
belirtiimedikge 3. Kez ayni noktadan ¢ikan robotlar, hakemlerin karariyla bir sonraki
noktaya yerlestirilerek yarisma devam eder. Robotun parkur yoluna tekrar dénmesi bu
durumun uygulanmasini degistirmez.

Robotlara, parkurdan cikmadigi siirece miidahale edilmesine izin verilmez.
Miidahale edilmesini gerektirecek bir durum yasandigi zaman ancak hakem izni ile
robotlara midahale edilebilir.

Robotlar, toplamda 9 defa parkurdan cikma hakkina sahiptir. 10. Kez
parkurdan c¢ikan robot parkurda basarisiz sayilir ve yarismadan diskalifiye edilir.

Engelden kacamayan, carpan robotlar hakem tarafindan 50 cm geriden tekrar
cizgiye konulur, eger yine carparak devam ederse 3. garpmadan sonra hakemlerin
karariyla bu kez “engelden 50 cm ileriye konulur ve yarisma devam eder.
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Unutmayin, ne sekilde olursa olsun pisti tamamlamayan robotlara siralama
verilmez, tamamlamayan robotlardan hicbir kazanan agiklanmaz (birincilik, ikincilik ve
Ucunculik derecesi) ya da Ugcten az robota derece verebilirler.

Robotlarin yarisma siiresince hicbir mola hakki bulunmamaktadir. Buna bagh
olarak yarisma sirasinda yarisma alanini terk eden yarismaci/robot, yarismadan
diskalifiye edilir.

Parkura kasith zarar veren robotlar, yarismadan diskalifiye edilir.

Sportmenlik digi hareketlerde bulunan yarigmacilar, yarismadan diskalifiye
edilir ve diger tiim kategorilerdeki robotlari, yarisma ve 6diil alma haklarini kaybederler.

Robotlar darbelere karsi dayanikl sekilde tasarlanmalidir. Yarisma sirasinda
robotlara gelen maddi zararlardan organizasyon ylritme kurulu sorumlu tutulamaz.

Yarisma sirasinda yarismacilar, hakemlere itirazlarini yazil olarak yapmalari
gerekmektedir. Bu maddeye itiraz kabul edilmemektedir.

Tdm katihmcilar yukarda belirtilen tim kurallara ve yayinlanan “Yarisma
Genel Kurallari”na uymak zorundadirlar. Aksi yasanan durumlarda yarismadan men
edilme durumu s6z konusudur.

NOT: Istenildidi takdirde okulumuza gelerek yarismada kullanilacak parkur
lizerinde deneme sdirdsd yapiabilir. Bunun igin litfen onceden okulumuz ile iletisim
kurunuz. (0 288 214 29 01 — bilgi@robokal.com)
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1. YARISMANIN AMACI

Bu kategorideki otonom cizgi izleyen robotlar, siyah parkur (zerindeki beyaz
cizgileri takip ederek, pistte toplam bir tur atarak parkuru en kisa silrede
tamamlamaya calisirlar. yarismacilar veya yarismaci gruplari, tasarimi tarafimizca
yapilan parkurdaki cizgiyi izleyerek en hizli sekilde ve hatasiz tamamlayacak bir robot
tasarlayip inga edeceklerdir.

2. PARKUR HAKKINDA KURALLAR

» Yollar siyah izerine beyaz gizgi seklindedir.

= Pist, 450 mm geniglijinde, 0,1 mm kalinhginda siyah parlak kagit
malzemeden yapilmistir.

= Her bir robot igin kat edilecek mesafe 16 metredir.

» Beyaz cizgiler 0,1 mm kalinliginda beyaz mat yapiskanli kagittan yapilacaktir.

» Her bir gizgi izleyen robot igin aralarinda 210 mm genislik olan, iki kulvar
bulunmaktadir.

= Pist Gzerinde bir adet ¢apraz gegisli yol bulunmaktadir.

» (Cizgi izleyen robotlar igin baslangig/bitis cizgisi bulunmaktadir.

* Baslangig cizgisinde 450 mm uzunlugunda ve 100mm yiksekliginde mat
beyaz renkte otomatik kapi bulunmaktadir.

= Baslangic cizgisi, pistin baslangicindan 300mm ileridedir.

= Otomatik kapinin beyaz renkteki acilir mekanizmasi yerden 10mm
yliksekligindedir.

= Bitis cizgisi, pistin bittigi yerden 200mm iceride olacak sekilde reflektorli
banttan yapilacaktir.

» Cizgi izleyen robotlarin surelerini dlgecek sensér grubu bulunmaktadir. Bu
sensdr grubu her bir parkurdaki robot icin, 200 mm yukarisinda olacak sekilde
montaji yapilmistir.

» Yol gizgileri Gzerinde 200mm yarigapl virajlarin baglangicindan 300mm 6nce
robotun hareket yoniine gore sag tarafta yol cizgisine dik, yol cizgisi merkezinden
itibaren 45mm uzunlugunda 0,1 mm kalinhginda beyaz cizgiler kullaniimistir.
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3. YARISMALAR

a. Siralama Yarislan

Robotlarin bu kategoride yarisabilmeleri igin;

» 120x160 mm'lik kutu igerisine rahat bir sekilde
sigmalan gereklidir.

= Robotlarin yiiksekligi 100 mm'yi gegemez.

= Robotlar icin agirlik siniri yoktur.

»= 120x160 mm’lik kutu igine sigmayan veya 100 mm
yliksekligi gegen robotlar diskalifiye edilir.

» Yarisma igin kayit yaptiran robotlar, ilk olarak ikiserli gruplar halinde siralama
yarismalar yapacaktir.

» Gruplar bilgisayar kurasi ile belirlenir. Kura sonucu hangi robotun, hangi
parkurda yarisacadi belli olur. (1. parkur, 2. parkur seklinde)

» Yarigma, otomatik kapinin acgilmasi ile baslar ve robotlarin bitis gizgisini
gecmeleri ile biter.

» Siralama yarigmalarinda en iyi slireye sahip 16 robot, puanlama yarismalarina
katilmaya hak kazanir.

» Siralama yarismalarinda pisti tamamlamak esastir.

= Pisti tamamlayan robot sayisinin 16 dan az olmasi durumunda yarismaci
robot sayisi dordiin kati olacak sekilde segilecektir. (Ornek 12, 10 gibi)

b. Puanlama Yariglan

» Puanlama yanglar dort etap seklinde yapilacaktir.

Her etapta ikiserli gruplar bilgisayar kurasi ile rastgele belirlenecektir.
Puanlama grubundaki etap yarislarinda; birinci gelen robota 2 ve ikinci gelen
robota 1 puan, pisti tamamlama sartiyla verilir.

Dort etap sonunda en yliksek puana sahip robottan baglayarak siralama

yapilir.
» Siralama sonucunda ilk dort robot final yarigmalarina katilmaya hak kazanir.

c. Final Yariglan

» Puanlama yarismalarindan gelen doért robottan bilgisayar kurasi ile ikiserli iki
grup olusturulur.

= Gruplar kendi iglerinde yaristirilir.

= Gruplarda birinci bitiren robotlar, finale kalir.

= Gruplarda ikinci bitiren robotlar da kendi aralarinda Ggunculik igin yarisir.
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» Final yarnigsmasinda ise pisti tamamlama durumlarina gére birinci ve ikinci
robot tespit edilir.

4. DIGER KURALLAR

»= Yarnismanin baslamasi icin, gruptaki yarismacilar robotlarini calisir vaziyette
baslangig gizgisinin 6nline kendilerine ait parkura yerlestireceklerdir.

» Hakem isaretinden sonra yarismacilar 30 saniye icerisinde otomatik kapi
ontine robotunu calisacak sekilde yerlestirmek zorundadir. Bu sire zarfinda robotunu
yerlestiremeyen takimin robotu siralama yarglarinda diskalifiye edilir, puanlama
yarismalarinda ise sifir puan verilir.

» Hakem isaretinden sonra otomatik kapi acilarak yarisma basladigi sirada
baslangic yapamayan veya yanlis parkura gecen robotlar siralama yarislarinda
diskalifiye edilir, puanlama yarigmalarinda ise sifir puan verilir.

= Otomatik kapi agilmadan dnce robot hareket ederek otomatik kapiya carparsa
robot siralama yariglarinda diskalifiye edilir, puanlama yarigmalarinda ise sifir puan
verilir. Yarisma diger robotlarla devam eder.

» Bitis c¢izgisine ulasmadan butin robotlar parkurdan clkarsa siralama
yarismalarinda robotlar diskalifiye edilir, puanlama yarismalarinda ise robotlarin
tamamina sifir puan verilir.

= Robotlarin ¢carpisma durumu;

1. Siralama yarismalar sirasinda, ¢apraz kesisen yol boélgesi harig, diz yol ve
donislerde bir robot diger robota carpar ve pist disina atarsa cizgi disina
cikan robot diskalifiye edilirken kendi pistinde giden robot tek bagina
tekrar yaristirilir ve siralama stiresi tespit edilir.

2. Puanlama yarigmalan sirasinda, capraz kesisen yol bdlgesi harig, diz yol
ve donislerde bir robot diger robota carpar ve pist disina atarsa carpan
robot sifir puan alir. Carpilan robot eder kulvarindan disari cikti ise diger
robot pisti tamamladiktan hemen sonra tekrar yarnistirilir ve strelerine
gore puanlama yapilir.

3. Siralama yarnsinda kesisen yollar boliminde robotlar carpisirsa arkadan
gelen robot diskalifiye edilir, 6nde giden robot ise tek basina tekrar
yaristirilir ve siralama stiresi tespit edilir.

4. Puanlama yarisinda kesisen yollar boliminde robotlar carpisirsa arkada
giden robota 0 puan verilir, 6nde giden robota ise o anki siralama puani
verilir.
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5. Final yarismalarinda kesisen yollar béliminde robotlar carpisirsa arkadan
gelen robot diskalifiye edilir, diger robotlar 10 (+1) dk sonra yeniden
yarnistirilir.

= Robotlar kendi parkurlarinda yarismayr tamamlamak zorundadirlar. Yanlis
parkurda yarismayl tamamlayan robot, siralama ve final turunda diskalifiye edilir,
puanlama yarismalarinda ise robota sifir puan verilir.

» Puanlama yarismalarindan sonra final igin siralamaya giren robotlarin
puanlarinin esit olmasi durumunda;

» Riders puanina bakilir. En iyi puana sahip robot final siralamasina girer.
(6rnek: 8. 9. 10. 11. robotlarin puani esit ise bu robot takimlarindan Riders puani en
iyi olan, finale katilmaya hak kazanir.)

* Final yarismasinda stire esitligi durumunda;

1. En iyi streye sahip olmalari durumunda, birincilik ve ikincilik,

2. En iyi ikinci streye sahip olmalari durumunda, ikincilik ve Ggtinciliik,

3. En iyi Uglincl sireye sahip olmalar durumunda Uglnculik yarigmasi

yapilir,

4. Esitlik bozulmazsa agirhgi digerlerine goére hafif olan robot yarismayi

kazanir.

= Piste cagrilan yarismacilara pillerini sarj etmeleri igin ek bir siire veriimez.

» Mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

» Yola kalici bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez. Piste zarar veren
robotlar diskalifiye edilir.

= Robotlarda, pil veya batarya grubu gibi bir enerji kaynagi kullanabilir. Sivi
veya yanicl enerji kaynaklari kullanilamaz.

» Yarismacilar, ilk yarismadan sonra robotlar lizerinde lastik teker veya batarya
degisikligi yapabilirler. Robot (izerinde bagka bir degisiklik yapamazlar. Robot
gbvdesinin dedistiriimesi gibi fiziksel goriinim degisikliklerinin hepsinde robot
diskalifiye edilir.

* Yarismalar sirasinda kayit masasinda yapistirilan kare kodun sokilmesi,
yerinin degistiriimesi ve kare kodun zarar goérmesi durumlarinda robot diskalifiye
edilir.

» Hakem masasinda yarismaci robot fotograflari ile eslesmeyen robotlar
diskalifiye edilir.

» Elektronik devre elemanlarin degistiriimesi gerektiginde ayni tip elemanlar
ayni yerde olacak sekilde degistirilebilir. Elemanlarin degistiriimesi sirasinda kare
kodun zarar gérmemesi gerekir. Aksi durumda robot diskalifiye edilir.
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= Kare kod robot gbvdesine yapistirilmahdir. Sékiltp takilabilen malzemelerin
Uzerine yapistirlmamalidir. Bu tir durumlarda hakem, robotla ilgili bir sorunda robotu
diskalifiye eder.

* Yarismalar sirasinda pist etrafindaki isikli kayan yaz, fotograf makinasi,
kamera ve aydinlatmalardan dolay! yapilan itirazlar gecersiz sayilacaktir.

» Pist Olgllerinde, yapim asamasinda genel yaplyi bozmayacak sekilde
degisiklikler yapilabilir.

*= Yarisma Organizasyon Komitesi gerekli goérdigli durumlarda kurallar
degistirme hakkina sahiptir.

NOT: Istenildigi takdirde yansma alanina gelerek yarismada kullanilacak
parkur lzerinde deneme sdrdst yapiabilir. Bunun icin litfen onceden Kirklareli
Anadolu Lisesi ile iletisim kurunuz. (0 288 214 29 01 — bilgi@robokal.com)
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YARISMANIN AMACI

Bu kategoride yarismacilar veya yarismaci gruplar, rakip robotu, -tarafimizca
hazirlanan- dohyo adi verilen yuvarlak ring Gizerindeki alan disina gikaracak mini sumo
robotlari tasarlayip insa edeceklerdir.

ROBOTLAR HAKKINDA

Robotlarin uzunluklarn ve genislikleri 10 cm'den fazla olamaz. Robotlarin
yukseklikleri icin bir sinirlama yoktur. Ayrica robotlar tabani 10 cm x 10 cm olan, gergek
bir dikdortgenler prizmasi igerisine sigabilecek sekilde tasarlanmalidir

Robotlar otonom olmalidir, baglatma ve durdurma diginda kontrol edilemezler.
Robotlarin kiitleleri 550 gr'dan fazla olamaz.
Robot agirligindaki izin verilen hata payi %?2'dir.

Robotlar; hakemin robotun lzerinde yer alan baglatma butonuna dokunmasi ile
musabakaya hazir hale gelecekler, kumanda sinyalini aldiktan sonra da ayni anda
misabakaya baslayacaklardir.

NOT: “"MEBSTART MEB Robot Yarismasi Baslatma Modiild' okulumuz tarafindan
saglanacak olup tiim yarismacilarin, baslatma modiiliinii robotlarina takabilmemiz icin
1'er adet sinyal, + ve — uglarini hazir bulundurmalari gerekmektedir. Ayrica kodlarini
da bu modiile gére hazirlamalidirlar.

Robotlar tasarlanirken asagidaki maddeler géz 6niinde bulundurulmalidir:

» Robotlarin Calisma dalga boyunu (frekans) ve rakip robotun caligmasini
etkileyen (flasor, 1sik gibi) parcalari kullanmalari yasaktir.

» Robotlarin hareketlerini engelleyen bayrak kullanilmasi yasaktir.

= Robotlarin rakip robota karsi, saldir mekanizmasi veya silah olarak
kullanilmak Gzere sivi, gaz ya da toz kullanmalari yasaktir.

» Robotlarda yanici maddelerin bulunmasi/kullaniimasi yasaktir.

= Robotlarin sahip oldugu giic Uniteleri (bataryalar) rakip robota, piste veya
kendisine zarar vermeyecek sekilde yerlestirilmelidir.
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= Robotlarin herhangi bir atici cihaz bulundurmalari/kullanmalar yasaktir.

» Robotlarda kendini dohyo yiizeyine sabitleyen ve hareket etmesini engelleyen
(emici vakum, yapistirici gibi) hicbir parca bulundurulamaz/kullanilamaz.

» Robotlarda miknatis ve benzeri parcalar bulundurulamaz/kullanilamaz.

Robot hakkindaki bu kurallarin herhangi birine uyulmamasi durumda robot, o
anda yarismadan diskalifiye edilir, yarisma ve 6dul alma hakkini kaybeder.

DOHYO HAKKINDA KURALLAR

Dohyo, miicadelelerin gerceklesecedi, zeminden 5 cm yiiksekliginde, 77 cm cap
uzunluguna sahip, orta yogunluklu sunta (MDF) malzemesinden olusturulmus, daire
seklinde bir levhadir ve Gzeri siyah renkte yansimayan malzeme ile kaplanmistir.

Dohyonun kenarlarinda, alani sinirlandirmak icin 2.5 cm genigliginde beyaz bir
Gizgi bulunmaktadir. Bu gizgi dohyo alaninin igerisinde olarak kabul edilir.

YARISMA HAKKINDA KURALLAR

Misabakalar, bilgisayar programindaki kuraya goére dlizenlenecektir. Yarisma
glnlt kayitlar kapandiktan ve kura tamamlandiktan sonra misabakalarda eglesen
robotlar duyurulacaktir. Kura sonuglari yayinlandiktan sonra degisimi mimkiin degildir.
Bu konu hakkinda itirazlar kabul edilmeyecektir.

Yarisma esnasinda micadele edecek robotlari yalniz 1 kisi kullanacaktir. Yarisma
esnasinda robotlara disaridan mudahale edilemez. Bu yarismaci disindaki midahaleler
yarismaci robotun yarigsmadan diskalifiye edilmesine sebep olacaktir.

Misabakalar toplam 3 raunt Uizerinden yapilir. Bu rauntlarin 2 tanesini kazanan
robot misabakanin kazanani ilan edilir ve bir sonraki tura gecmeye hak kazanir.

1. Misabakada bir raunt 1 dakika slirer. Bu raunt sliresi robotlara basla komutu
gonderildigi an baslar. Bu siire icerisinde dohyo alani disarisina ilk ¢ikan robot
(robotun herhangi bir yeri dohyo alani disarisina temas ederse -aksi durumda
karsilasma devam eder) bulundugu raundu kaybetmis, diger robot kazanmis
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sayilir. Bu stire tamamlandiktan sonra iki robotta dohyo alaninda bulunuyorsa o
raunt berabere olarak sonuglanir.

2. Misabaka 3 raunt sonunda esitlikle sonuclanmissa, robotun ozellikleri géz
oniinde bulundurularak (6nce agirlik, sonra boyut) hakem karariyla miisabaka
kazanani ilan edilir. Bu durumda kiitlece hafif olan, eger kiitleler esitse boyutlari
kliclik olan robot mlisabaka kazanini olarak ilan edilir.

3. Misabaka, hakemlerin dohyoyu kontrollinden sonra bagslar. Gerekli duzeltmeler
hakem tarafindan yapilir. Rauntlar, robotlarin dohyoya yerlestiriimesinden sonra
gorevli hakemin isaretiyle, butona basmasi ile baglatilir. Unutmayin, robotlar
dohyoya yerlestirildikten sonra hareket ettirilemez.

4. Misabaka esnasinda bir kazanin olmasi ya da beraberlik durumunda rauntlar,
gorevli hakem isaretiyle, butona basmasi ile robotlar durdurularak bitirilir. Bu
sirada yarismacilar kendilerine ait robotlari dohyo alani igerisinden veya
disarisindan robotlarini alirlar. Ayni zamanda raunt/musabaka sonucu hakem
karariyla ilan edilir.

5. Misabakada asagidaki durumlar gergeklestiginde o raunt hakem karariyla
tekrarlanir. Raunt tekrar kurallari su sekildedir:

+ Rauntda her iki robot birbirlerine takilir, sonrasinda hareket edemezler ise 30
saniye sonunda raunt, hakem karariyla tekrarlanir.

+ Ayni raundun 3 kez berabere bitmesi durumunda ilk olarak robotlarin
agirhdina bakilr. Hafif olan robot galip ilan edilir. Robotlarin agirliklarinin esit
¢ikmasi durumunda kazanan hakem tarafindan yapilacak olan yazi-tura ile
belirlenir.

+ Her iki robot dohyo alani disina ayni anda cikarsa raunt hakem karariyla
tekrarlanir.

+ Robotlar kargilasma bagladiktan sonra 10 saniye hareketsiz kalirsa raunt,
hakem karariyla tekrarlanir.

6. Misabaka sonlanmadan robotlara bakim veya miidahale yapilamaz. Ancak raunt
aralarinda musabaka alanini terk etmeden, hakem gézetiminde 60 saniyelik bir
bekleme slresi, teknik mola olacaktir. Bu sire igerisinde yarismacilar disinda
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herhangi bir midahale olmasi veya yarismacilarin misabaka alanini terk
etmeleri yarismadan diskalifiye sebebidir.

7. Teknik mola siiresinde robota kayit yaptiran diger yarismaci ile birlikte, yarisma
alaninda onlar icin ayrilan masada pillerini degistirebilir veya robutun bakimini
yapabilirler.

8. Robotlar, anons edildikten sonra 5 dakika igerisinde misabaka alanina gelmezse
yarismadan diskalifiye edilir ve misabakayi yenilmis olarak sayilir.

9. Raunt sirasinda herhangi bir robottan yere bir parca diserse, o raunt tekrar
edilir. Ayni durum tekrarlanirsa parganin sahibi olan robot o raundu kaybeder.

10. Robotun calisir durumda oldugunun anlagilabilmesi icin hakemin baslama
isaretinden sonra robot, 10 saniye igerisinde hareket etmelidir. Hareketsiz kalan
robot, 10 saniyenin sonunda hareketsiz kalirsa, raunt tekrarlanir. Bu rauntta da
ayni durum tekrarlanirsa o robot raundu kaybetmis sayilir.

11. Robotlar insanlara, rakip robota ve dohyoya kasitl sekilde zarar veremez,
ancak yarisma sirasindaki carpismalardan dolayr meydana gelen hasarlar kasitli
zarar olarak kabul edilmez.

Yukarida bahsi gegcen durumlara ek olarak bir robot asadida belirtilen maddelere
uymamasl sonucunda yarismadan diskalifiye edilir. Diskalifiye kurallar su sekildedir:

= [zin verilmeyen davranislarin, maddelerin veya parcalarin hakemler
tarafindan tespit edilmesi,

» Misabaka sirasinda robottan alev ¢gikmasi ve yarismaya devam edemez
duruma gelmesi,

» Yarismacinin kasith olarak dohyoya zarar vermesi, misabaka alanini bozmasi
veya muisabaka alanindaki malzemeleri kirmasi, rakip robota kasitli zarar vermek
gibi sabote edici davraniglarda bulunmasi,

» Yarismacilarin sportmenlik disindaki davraniglarda bulunmasidir.

12. Robotlarin ézellikleri miisabakadan 6nce hakemler tarafindan not edilmis olur.
Bu ylizden robotlarin boyutlarinin kontrol edilmesi ve kdtlelerinin dlcllmesi icin
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robotlar, bir dnceki misabakalar devam ederken yarisma alanina cagirilacaktir.
Bu, resmi anons olarak gecerlilik kazanir ve yukaridaki kurallara uygun hareket
edilir.

13. Misabaka gerceklesirken, oncesinde ve sonrasinda olusacak her durumda
hakemlerin miidahale hakki bulunmaktadir. Ne sekilde olursa olsun hakemlere
sozlU itiraz yapilamaz, itirazlar yarisma sahasinda bulunan kontrol masasindaki
itiraz formlaryla yapilmaktadir. Itirazlarin sonuglar ise tur sonunda
aciklanacaktir. Bu sonuclara yapilabilecek itirazlar kabul edilmeyecektir. Aksi
yasanan durumlarda hakemlerin yarigan robotu ve yarismaciyi diskalifiye etme
hakki bulunmaktadir. Ayni sekilde belirsizlik durumlarinda hakem karari gegerli
olacaktir. Itirazlarin karsilasma yapildiktan sonra en gec 15 dk igerisinde
yapllmasi gerekmektedir.

14. Robotlar darbelere karsi dayanikli sekilde tasarlanmalidir. Yarisma sirasinda
robotlara gelen maddi zararlardan organizasyon yuritme kurulu sorumlu
tutulamaz.

15. Yanismada gecerli olan kurallara itirazda bulunulamaz, aksi yasanan
durumlarda hakemlerin yarismaciyl ve robotu yarismadan diskalifiye hakki
bulunmaktadir.

16. Tim katiimcilar yukarida belirtilen tim kurallara ve yayinlanan "Yarisma
Genel Kurallann”na uymak zorundadirlar. Aksi yasanan durumlarda
yarismadan men edilme durumu sdz konusudur.

17. Robotlarin misabakalara baslama konumlari su sekildedir
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NOT: Robotlar baslatma digmesine bastiktan 5 saniye sonra c¢alismaya
baslamalr ve gerektiginde hakemler tarafindan durdurulabilmelidirier.
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YARISMANIN AMACI

Bu kategoride yarismacilar veya yarismaci gruplar, tarafimizca hazirlanan Mini
Robot Kol platformunun (izerindeki sari alanda yer alan 5 kip seklini mavi alana en
kisa slirede tasiyabilen robotlari tasarlayip insa edeceklerdir.

Yarismaya katilacaklarin, ROBOKAL 2023 Genel Kurallarina uymalari gerekmekte
olup asagidaki 6zel kurallari da tagimalidiriar.

YARISMA KURALLARI

1. Yangmaci tarafindan getirilecek olan robotik kol en az 3 serbestlik derecesine
(DoF) /eksene sahip olmasi gerekmektedir. Istege bagl olarak serbestlik derecesi
artirilabilir. Ornek robotik kol Sekil-2’de goriilmektedir.

2. Yarisma saatinden Once kollarin sartnameye uygun olup olmadig
denetlenecek ve barkod verilecektir.

3. Robotun tiim ekipmanlar (Aktiator (Motor), besleme kaynadi, kontrolor,
surlict vb.) yarismaci tarafindan temin edilecektir.

4. Yarnisma alani sebeke gerilimi (220V 50Hz) ile beslenecektir. Daha duslk
enerji ihtiyaci duyan yarismacilar gerekli ekipmanlari yanlarinda getirmelidir.

5. Eksen kontroll ayri ayri yapilacaktir. Bir bagka ifadeyle eksenler birbirlerinden
bagimsiz hareket etme 6zelligine sahip olmalidir. Bu yontemle robotik kolun serbestlik
derecesi test edilecektir.

6. Robotik kolda, tutucunun aciip kapanmasi bir serbestlik derecesi (DoF)
degildir. Robotun serbestlik derecesi bu husus gz ontline alinarak hesaplanacaktir.

7. Robotik kolun kontrol islemleri manuel (kablolu) ya da uzaktan (kablosuz)
olabilmektedir. Otonom ya da yari otonom calisma kabul edilmeyecektir.

8. Calisma alani (Platform) maksimum 36 cm yaricaph daire yayi uzunlugu kadar
olacaktir. Robotun piste yerlesimi bu sinirlar icinde olacaktir.

9. 36cm vyaricapl daire yayr uzunlugundan daha yiiksek mesafeye ulasabilen

robotlar yarismaya alinmayacaktir.
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10. Yarismaci hakemler tarafindan belirlenen calisma alani bélgeleri igerisinde
robotu yerlestirecek, yarisma basladiktan sonra robotun yerini degistiremeyecek ve
higbir sekilde robota temas edemeyecektir.

11.Yarnismay! baslatmak icin kullanilacak olan boélge Sekil -3'te gdsterilen sar
renkli cizgidir. Robot kol bu gizgiyi gectikten sonra yarisma baglayacak ve gorevi
tamamlayip en son kirmizi ¢izginin digina gikinca stire tamamlanacaktir.

12.Yarisma basladiktan sonra, takimlar 10 dakika icerisinde yarigmayi
tamamlamaldir. Teknik heyetin “slire doldu” komutuyla birlikte robotun kontroli
sonlandirilacaktir.

13. Her takim, yarisma sirasinda karsilastigi aksakliklara karsi 1 kez teknik mola
alabilecektir. Teknik mola kapsaminda takimlara ufak hasarlari onarim hakki
verilecektir. Teknik mola 5 dakika ile sinirlidir. Teknik mola bitiminde, takim yarisa
kaldigi yerden ve siireden devam edecektir.

14. Robotik kol asagida detaylari sunulan platform Uzerine 2cm ayrit uzunluguna
sahip kipler konulacaktir. (Sekil-1)

Kiiplerin uiretimi: PLA filament ile %20 doluluk ile Uretilecektir. Kiipler yarisma
komitesi tarafindan yarisma esnasinda hakem tarafindan yarisma alanina komite
tarafindan belirlenen diizende yerlestirilecektir.

15. Robotlarin, &grencilerin 6zgiin dislincelerinden kaynaklanmig, kendileri
tarafindan sekillendirilmis, kendi bilgi ve becerileri ile tamamlanmig olmasi
beklenmektedir. Boyle olmadidi belirlenen robotlar, proje sahibi 6grenciler ve
danismanlar yarismadan eleneceklerdir. Hazir robot kitleri kullanilabilecektir.

16. Yarisma kurallari Organizasyon Yriitme Kurulu kararinca degistirilebilir.

17.Sportmenlik digi hareketlerde bulunan yarismacilar, yarismadan diskalifiye
edilir ve diger tiim kategorilerdeki robotlari, yarisma ve 6dil alma haklarini kaybederler.

18. Taginacak kipler yerden kaldirilarak tasinacaktir. Biri veya birkacinin

surtikleyerek hareket ettirilmesi durumunda yarismaci puan alamayacaktir.
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Sekil 1 ) Sekil-2
2cm ayrit uzunlugunda PLA kiip Ornek 4 eksenli robot kol.
PUANLAMA

1. Tum takimlar yarigtiktan sonra siralama listesi ilan edilecektir. Takimlar en
yuksek puandan baglayarak siralanacaktir. Puanlarin esit ¢cikmasi durumunda slreye
bakilarak siralama yapilacaktir. Yarisma sonucunda en ytksek puani en kisa slrede
alan ekip birinci olacaktir. Puanlama tablosu asagida agiklanmistir.

2. Hedefe tasinan her nesne 10 puan degerindedir. Yarismacinin tasidigi
nesnelerin puani toplanarak toplam puani belirlenir.

3. Yarisma sirasinda nesnelerin hedef platforma yerlestiriime sirasi dnemli
degildir. Onemli olan dogru yere yerlestirilmesidir.

4. Robotun hareketi sirasinda veya nesneleri tasima esnasinda nesne
dislralirse -5 puan dustlecektir. Duslrllen nesne tekrar alinabilir ve platforma
tasinabilir. 3. defa diisirmede nesne tekrar alinamayacaktir.

5. Robotik kol veya kullanicinin piste zarar verdigi, hakemler tarafindan tespit
edilen yarismacilar diskalifiye edilir.

6. Yarisma sonucunda puanlama asagidaki tabloya gore yapilacaktir.

Olciit Birim Puan Toplam Puan
Tasinan nesne 10 (NP)Nesnen Puani=Nesne Sayisi x 10
Sire Gecen Sire (Saniye) | (SP)Sire Puani=(1000 - Gecen Siire)/100
Ceza Puani -5 (CP)Ceza Puani=Dusulrilen Nesne sayisi X -5
TOPLAM PUAN NP + SP + CP

BN
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iL MiLLi EGiTiM MUDURLUGU

PLATFORM VE NESNE OLCULERI

1. Sekil-3'te platformun, zemin Uzerindeki konum bilgileri verilmistir. Beyaz
renkli nesnelerin yerleri 6rnek olarak verilmistir.

2. Turuncu bdlge calisma alani(nesnelerin bulundugu alan), mavi bdlge ise
nesnelerin yerlestirilecedi konumdur. Yarismaci robot kolunu yesil zemin (izerinde
istedigi alana yerlestirebilecektir. Glg kaynadi, kontrol kumandasi gibi ek donanimlari
da yesil zemin Uzerine yerlestirebilirsiniz. Gri bolgeler dlgeklendirme igindir. Yarisma
alaninda bdyle bir bolim olmayacaktir. Bltlin yarismacilar igin ayni dizilim
kullanilacaktir. Herhangi bir kura islemi s6z konusu degildir.

Sekil 3- Yarisma alani(Platform) boyutlari

"""e
N mimarsinan ’QQO
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YARISMANIN AMACI

Bu kategoride yarismacilar veya yarismaci gruplar, tarafimizca hazirlanan
ROBOFUTBOL platformu (zerinde karsi takima Ustlinliik saglamak icin robotlar
tasarlayip insa edeceklerdir.

ROBOTLAR HAKKINDA

Robotlarin uzunluklari 30 cm, geniglikleri 20 cm ve yukseklikleri 15 cm'den fazla

olamaz.

Robotlar uzaktan kontrol edilmelidir. Bluetooth, Nrf24, Radyo Kumanda vb.
kontrol sistemleri kullanilabilir.

Robotlarin kutleleri igin bir sinirlama yoktur.

Robotlar tasarlanirken asagidaki maddeler g6z 6niinde bulundurulmaldir:

*

*

Robotlarda herhangi bir mikrokontrolér veya hazir mikrokontrol6r kartlari
kullanilabilir.

Robotlarda hazir Motor Shield’ler (Motor Surticti Modiilleri) veya herhangi
bir elektronik kompanentle hazirlanan motor sirictleri kullanilabilir.

L rediktorll 6-12V plastik diglili DC Motor kullaniimasi zorunludur. (Klasik
arduino kitlerinde bulunan sari motor)

Cap! 65 mm'yi ve kalinhgi 30 mm’yi gecmeyen tekerlek kullanilacaktir.
Yarigmacilar, kullanacaklar tekerlekleri bu 6zellikte olacak sekilde imal
edebilirler veya bu 6zellikte olan tekerlekleri kullanabilirler.

Robotlarin calisma dalga boyunu (frekans) ve rakip robotun calismasini
etkileyen (flasor, 1sik gibi) parcalari kullanmalari yasaktir.

Robotlarin rakip robota karsi, saldiri mekanizmasi veya silah olarak
kullanilmak Gzere sivi, gaz ya da toz kullanmalar yasaktir.

Robotlarda yanici maddelerin bulunmasi/kullaniimasi yasaktir.
Robotlarin sahip oldugu giic tniteleri (bataryalar) rakip robota, piste veya
kendisine zarar vermeyecek sekilde yerlestirilmelidir.

Robotlarin herhangi bir atici cihaz bulundurmalari/kullanmalari yasaktir.
Robotlarda kendini miisabaka alaninin ylizeyine sabitleyen ve hareket
etmesini engelleyen (emici vakum, yapistirict gibi) hicbir parca
bulundurulamaz/kullanilamaz.

mimarsindn n%
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+ Robotlarda miknatis ve benzeri parcalar bulundurulamaz/kullanilamaz.

Robot hakkindaki bu kurallarin herhangi birine uyulmamasi durumda robot, o
anda yarismadan diskalifiye edilir, yarisma ve 6dul alma hakkini kaybeder.

YARISMA PLATFORMU HAKKINDA KURALLAR

Miicadelelerin gergeklesecedi yarisma platformu, 1164 mm genislige, 2344 mm
uzunluga sahip, orta yogunluklu sunta (MDF) malzemesinden olusturulmus bir levhadir
ve Uzeri siyah yesil yansimayan malzeme ile kaplanmistir. Kenar yikseltilerinin dlgts
90 mm ve topun koselere sikismamasi igin yapilan egimler 50 mm genislik ve 30mm
ylikseklige sahiptir. Kale 6lglleri 200 mm geniglik ve 70 mm yiikseklik olacak sekildedir.
Misabakada kullanilacak top 3D yazicidan %20 yogunluk ve 60 mm c¢apa sahip olacak
sekilde bastirilacaktir.

mimarsindn QOO
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YARISMA HAKKINDA KURALLAR

Misabakalar, bilgisayar programindaki kuraya goére dlizenlenecektir. Yarisma
glnlt kayitlar kapandiktan ve kura tamamlandiktan sonra muisabakalarda eglesen
takimlar duyurulacaktir. Kura sonuglari yayinlandiktan sonra degisimi mimkin dedildir.
Bu konu hakkinda itirazlar kabul edilmeyecektir.

Her takim en az 1 en fazla 2 robottan olusacaktir. Ayni kurumdan katilacak 2
robot var ise 1 robottan olusan 2 takim olusturamaz. Yarisma esnasinda muicadele
edecek her robotu yalniz 1 kisi kullanacaktir.

Musabakalar 3 dakikalik toplam 2 raunt Uzerinden yapilir. Bu rauntlarn gol
Ustiinltigl ile tamamlayan takim Ust tura katiima hakki kazanir.

1. Robotlar; miisabakanin baslangicinda ve her golden sonra, top orta sahada
olacak sekilde hakemin dudik uyarisi ile kendi kaleleri 6niinden miisabakaya
baslayacaktir.

2. Musabakada bir raunt 3 dakika stirer.

mimarsindn %
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. Misabaka 2 raunt sonunda esitlikle sonuclanmissa, kimin baslayacadi yazi tura
atilarak karar verilecek sekilde top orta sahaya konarak seri serbest vuruslar
yaptirilir. Her ikili vuruslardan sonra Ustlinlik saglayan takim var mi kontrol
edilir. Ustiinliik saglayan takim galip ilan edilir.

. Misabaka hakem didigu ile baslar.

. Miisabakada asadgidaki durumlar gerceklestiginde hakem didigi ile oyun
durdurulur ve ceza vurusu yaptirilir. Ceza vurusu su sekilde yaptirilir:

+ Top orta sahadaki beyaz noktaya konulur.

4+ Cezayi alan robot sahadan digari alinir.

+ Topa vurma hakkina sahip robot kendi kalesi 6niine konumlandirilir.
+

Topun dogrudan kaleye girmesi sartiyla gol kabul edilir. Sahanin yan
yuzeylerine carpip kaleye giren toplar gol sayllmaz.

e

Ceza vurusu suresince zaman igletiimez.

4+ Hakemin gol ya da gol degil karariyla robotlar baslangic konumuna alinir
ve misabaka devam eder.

. Ceza vurusu gerektirecek durumlar su sekildedir:

+ Robotun kale 6niine park etmesi ve 10 saniye sabit kalmasi.
+ Robotun 10 saniye boyunca topu altina sikistirmasi.

+ Etik digi her tirlt davranis (Hakeme ve rakibe saygisizlik).

. Takim musabakaya 2 robot ile katiimis ise araliklari en az 1 dakika olmak sarti
ile istedigi kadar oyuncu degisikligi yapabilir. Oyuncu degisikligi yapmak igin
oynayan robotun sahibi oyunun durdugu bir anda, bir elini kaldirir ve “Oyuncu
degisikligi” der. Yeni robot miisabaka alanina konulur ve baslangic pozisyonunda
mucadele baglar.

. Misabaka esnasinda bir robotun devrilmesi, bataryanin bitmesi gibi durumlarda
10 saniye beklenir ve rakip 10 saniye boyunca avantajini kullanmaya c¢alisir. 10
saniye sonunda hakem didigind calar ve miisabaka baslangic konumundan

baslar.
mimarsindan %
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9. Hakem miisabaka igerisinde bir yarismacinin topla degil de rakibi oynatmamak
Uzere bir davranisini sezerse yarismaciy! ikaz edecek, 3 ikaz alan yarismaciya
ceza vurusu uygulanacak (Rakip serbest vurus kullanacak, oyun baslangic
konumundan baslayacak.).

10. Teknik sebeplerden dolay! robotu veya robotlari alanda 1 dakika boyunca
hareket edemeyen takimlar elenir ve rakip hilkmen 3-0 galip ilan edilir.

11. Robotlar, anons edildikten sonra 5 dakika icerisinde muisabaka alanina
gelmezse yarismadan diskalifiye edilir ve miisabakayi yenilmis olarak sayilir.

12. Robotlar insanlara, rakip robota ve yarisma alanina kasith sekilde zarar
veremez, ancak yarisma sirasindaki carpismalardan dolayr meydana gelen
hasarlar kasith zarar olarak kabul edilmez.

Yukarida bahsi gegen durumlara ek olarak bir robot asagida belirtilen maddelere
uymamasl sonucunda yarismadan diskalifiye edilir. Diskalifiye kurallari su sekildedir:

+ Izin verilmeyen davranislarin, maddelerin veya parcalarin hakemler
tarafindan tespit edilmesi,

+ Misabaka sirasinda robottan alev ¢cikmasi ve yarismaya devam edemez
duruma gelmesi,

+ Yarismacinin kasitl olarak misabaka alanina zarar vermesi, miisabaka
alanini bozmasi veya miisabaka alanindaki malzemeleri kirmasi, rakip
robota kasitli zarar vermek gibi sabote edici davraniglarda bulunmasi,

+ Yarismacilarin sportmenlik disindaki davranislarda bulunmasidir.

13. Robotlarin 6zellikleri misabakadan 6nce hakemler tarafindan not edilmis olur.
Bu yilizden robotlarin boyutlarinin kontrol edilmesi icin bir 6nceki misabakalar
devam ederken yarisma alanina cagirilacaktir. Bu, resmi anons olarak gegerlilik
kazanir ve yukaridaki kurallara uygun hareket edilir.

14. Musabaka gergeklesirken, dncesinde ve sonrasinda olusacak her durumda
hakemlerin midahale hakki bulunmaktadir. Ne sekilde olursa olsun hakemlere
sozIU itiraz yapilamaz, itirazlar yarisma sahasinda bulunan kontrol masasindaki
itiraz formlaryla yapilmaktadir. Itirazlarin sonuclari ise tur sonunda
aciklanacaktir. Bu sonuclara yapilabilecek itirazlar kabul edilmeyecektir. Aksi
yasanan durumlarda hakemlerin yarisan robotu ve yarismaciyi diskalifiye etme

mimarsindn %
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hakki bulunmaktadir. Ayni sekilde belirsizlik durumlarinda hakem karari gegerli
olacaktir. Itirazlarin karsilasma yapildiktan sonra en ge¢ 15 dk icerisinde
yapilmasi gerekmektedir.

15. Robotlar darbelere karsi dayanikl sekilde tasarlanmalidir. Yarisma sirasinda
robotlara gelen maddi zararlardan organizasyon yilritme kurulu sorumlu
tutulamaz.

16. Yarismada gecerli olan kurallara itirazda bulunulamaz, aksi yasanan
durumlarda hakemlerin yarismaciyl ve robotu yarismadan diskalifiye hakki
bulunmaktadir.

17. Tim katiimcilar yukarnda belirtilen tim kurallara ve yayinlanan “Yarisma
Genel Kurallann” na uymak zorundadirlar. Aksi yasanan durumlarda
yarismadan men edilme durumu s6z konusudur.

18. Robotlarin miisabakalara baglama konumlari su sekildedir.

mimarsindn QOO
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BASVURU FORMU
Grup Ile ilgili

Robot Ad

Grup Adi

Danisman Ogretmen Adi Soyad

Danisman i:;re:men Email

Danisman Odretmen Telefon NumarasiGSM)

Ckul Seciniz

Yarnsmaya Katilacaginiz Kategor

Katiimaci(1)
Katilmaoiy) Ad Sovad
Katilimei1) Telefon MumarasiGsk)

Katilimei1) Email

M‘O
N mimarsinan %
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BASVURU FORMU KIRKLARELI|

iL MiLLi EGiTiM MUDURLUGU

Katilimci(2)

Egeryansmaya iki (2) kisi katiyor ise doldurulmalidir Eger ikingi bir katibimcr yok ise bos birakiniz

Katilmeiz) Adi Soyad
Katiimaoi(2) Telefon MumarasiiGSM)
Katiimaiiz) Email

Katibmei(3)

Egeryansmaya Oc (3 kisi kabilyor ise deoldurulmalbidic EGer Gcincd bir katiimer yok ise bos birakiniz

Katiimeiiz) Adi Soyad
Katiimaci(3) Telefon NumarasiGSM)
Katibimei(3) Email

Sifre Belirleyin

Yansmayla ilgili is ve islemleri takip etmek, eksik bilgilerinizi tamamlamak ve meveut bilgilerinizi dizelemek icin sifre tanimlayiniz

Sifre Tanimlayin

Yarismaya Katil !

KIRKLARELI

mimarsinan
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. KIRKLAREL
IL MILLI EGITIM MUDURLUGU
AYDINLATMA METNI

Kirklareli Anadolu Lisesi tarafindan "RoboKAL'23" adli 2. Robot Yarismasina,
velilerin onayi ve/veya 6gretmenlerinin bilgisi dahilinde, goniillii olarak sunulan kisisel
verileri, "Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu" kapsaminda, okulumuz ve is birligi yapan
kurum veri sorumlusu sifatiyla isleyebilecek olup yasal zorunluluklar disinda
aciklamayacaktir.

Elde edilen verileri satmayacak, kiralamayacak ve/veya higbir sekilde
kullandirmayacaktir. Yarisma sonuclarn hakkinda bildirimde bulunmak, dddlleri teslim
etmek, yarisma kapsamindaki iletisimi saglamak, yazismalar gondermek, elektronik
posta ile bildirimler gondermek, ilerleyen dénemlerde yarismayi daha da etkin kilmak
adina ve katihmcilara daha iyi hizmet verebilmek amaciyla, genel olarak katilimci
profilini belirlemek gibi amaclarla, yasal mevzuatin zorunlu kildigi izin verdigi 6lglide
kullanacaktir. Ilgili etkinlik sona erdigi zaman veriler otomatik olarak silinecektir.

Serhat COLAK
Okul Mudara

ACIK RIZA ONAYI

6698 sayil Kigisel Verilerin Korunmasi Kanunu kapsaminda tarafima gerekli
bilgilendirme yapilmistir. Bu dogrultuda, islendigi belirtilen bana ait gorsel ve isitsel
kisisel verilerimiz; RoboKAL'23 2. Robot Yarismasi robot yarislari stirecleri kapsaminda
dizenlenen faaliyet/etkinliklerin kamuoyu ile paylagimi ve tanitimi amaciyla, yarigsmayi
diizenleyen egitim kurumunun ve is birligi yapilan kurumun siteleri ile sosyal medya
hesaplarinda paylasiimasina;

[ ] Onay veriyorum. AdiSoyadi: .......coooovvveeveiennn,

[ ] Onay vermiyorum. Imzast cooee & o,

l KIRKLARELI
N mimarsinan Q{}O
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VELI iZIN BELGESI

Velisi  bulundugum  okulunuz ........... sinffl. e numaral
................................................ isimli 6grencimizin 08 Haziran 2023 tarihinde Kirklareli
ili Merkez ilgesi Kirklareli Anadolu Lisesi'nde yapilacak RoboKAL’23 2. Robot
Yarigsmasi” robot vyarglarina danisman Ogretmeni ........ccccceiveieiieiicce e
................... refakatinde katilmasina izin veriyorum.

Veli

Ad — Soyad
imza
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[TIRAZ FORMU KIRKLARELI

iL MiLLi EGiTiM MUDURLUGU

Yarisma Kategoris: Saat :

Takim Adi :

Kriz Yonetimi Masasina itiraz Konusu :

itiraz edilen karar ya da hareketler (yazarak agiklayiniz):

itiraz Sebebi (Yarisma kurallarini dikkate alarak listele):

NOT: itiraz bilgileri Danisman tarafindan doldurulacaktir.

iTIRAZ EDEN

“"40
N mimarsinan Q{:}G
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. x B '; .

ITRAZ KABUL FORMU iL MiLLi ElgiTI:nLnAMfJIgURLUGU
itiraz: [] Kabul

[] Red
Takim Adi :
Kriz Yonetimi Masasina Kararinin Gerekgeleri:
BASKAN UYE UYE UYE

NOT: Kriz Yénetim Masasi Uyeleri tarafindan doldurulacaktir.

mimarsinan ﬁ{:}f}
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